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Introducere in Programul de invitare YouProClima

Bine ai venit in Programul de invatare YouProClima — o calatorie interactiva si
dinamica, conceputa pentru a oferi tinerilor agenti ai schimbarii instrumentele,
cunostintele si increderea necesare pentru a genera actiuni climatice cu impact in
comunitatile lor.

intr-o erd marcata de provocéari de mediu la nivel global, actiunea locala conteaza
mai mult ca niciodata. Acest program invita tineri din intreaga Europa sa exploreze
criza climatica nu doar ca pe o problema, ci ca pe o oportunitate de a gasi solutii
creative, de a actiona impreuna si de a deveni lideri ai transformarii.

Programul se adreseaza lucratorilor de tineret, oferindu-le idei pentru ateliere
practice si activitati aplicate, simulari colaborative si instrumente de planificare
strategica ce pot fi implementate impreuna cu participantii tineri. Prin aceste
activitati, tinerii vor putea:

e nvestiga problemele de mediu care afecteaza teritoriile lor;
e Se implice in exercitii de rezolvare de probleme si gandire critica;
e Exploreze dinamica actorilor relevanti si strategii de implicare comunitara;

e Conceapa si prezinte idei de proiecte reale, folosind instrumente moderne
precum obiectivele SMART si Project Canvas;

¢ Isi dezvolte competentele de comunicare si abilititile digitale prin provocari pe
retelele sociale si exercitii de vorbire in public.

Cu activitati care variaza de la jocuri de rol si dezbateri pana la misiuni in echipa si
crearea de continut digital, programul urmareste dezvoltarea atat a competentelor
practice, cat si a celor transversale — precum munca in echipa, creativitatea,
planificarea strategica si responsabilitatea civica.

Acest Program de invatare este strans legat de YouProClima Digital Toolkit, un
instrument digital dezvoltat anterior, care completeaza si aprofundeaza experienta
de invatare pe aceste teme. Toolkit-ul nostru este disponibil accesand acest link:
https://edu.s-nodi.org/course/view.php?id=19. Contine  materiale si  resurse
suplimentare pentru cei care doresc sa exploreze temele in profunzime. Inscrierea
este gratuitd, iar ncurajam toti participantii s& acceseze toolkit-ul pentru a-si
imbogati intelegerea si aplicarea continutului programului.
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Fie ca esti un activist pasionat, un lider in devenire sau un invatacel curios,
YouProClima te va provoca si inspira sa treci de la constientizare la actiune — nu
doar sa visezi la un viitor mai durabil, ci sa contribui activ la construirea lui.

Hai sa incepem!
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MODULUL 1 - Implicare si participare comunitara

Provocarea Actiunii Climatice: De la Idee la Impact

Numele Provocarea Actiunii Climatice: De la Idee la Impact
activitatii
Descriere O activitate de brainstorming si rezolvare de probleme in care
scurta participantii identifica probleme legate de clima din comunitatea lor

si elaboreaza impreuna un plan de actiune pentru a le aborda.
Obiective de e Incurajarea gandirii creative privind problemele climatice
invatare locale - _

e Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor si
implicare comunitara
e Oferirea de instrumente tinerilor pentru a initia actiuni
climatice concrete

Durata 1 ora
Participanti 28 de participanti

4 grupuri a cate 7 participanti
Materiale - Foi mari de héartie
necesare _ Markere

- Post-it-uri
Locatie Spatiu interior cu mese pentru lucru in grupuri
Cum 1. impartiti grupul in 4 subgrupuri de cate 7 participanti (5 min)
fun_ct_ioneaza 2. Introducere — importanta trecerii de la constientizarea climatica la
activitatea?

actiune (5 min)

3. Participantii vor face un brainstorming pentru a identifica 4
probleme de mediu (5-10 minute)

4. Fiecare grup va selecta o problema identificata si o va scrie pe o
coala mare de hartie

5. Brainstorming si planificare a actiunii (20 min)

- Fiecare grup va face o lista cu actiuni posibile si realiste care
pot raspunde problemei lor (care pot fi realizate cu resurse
minime)
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- Fiecare grup va alege o actiune concreta si va nota ce
resurse sunt necesare, pe cine trebuie sa implice (organizatii
locale, scoli, lideri comunitari) si ce pasi vor urma pentru
implementare

6. Prezentare (15 min)

- Fiecare grup isi va prezenta planul de actiune in fata
celorlalti participanti

Idei pentru 1. Care a fost cea mai provocatoare parte in elaborarea planului de
debriefing actiune?
]g'efllevc;le 2. Realizati un clasament al problemelor de mediu identificate, in
inala) functie de importanta lor.
3. Cum ar putea fi implicati mai mulli tineri din comunitatea voastra
in astfel de initiative?
Alte sugestii

Ce este implicarea comunitara?
https://youtu.be/dK-u0x770V8

Participarea comunitatii si planificarea
https://youtu.be/iDKvpzyNTQs

Cei trei piloni ai durabilitatii
https://www.youtube.com/watch?v=SPo1Akuu6Gc

Afla mai multe in Modulul 1 din Toolkit-ul Digital YouProClima:
https://edu.s-nodi.org/course/view.php?id=19
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Laborator comunitar — joc de rol

Numele Laborator comunitar — joc de rol

activitatii

Descriere Participantii vor realiza o simulare despre cum sa solicite unui grup de
scurta factori de decizie (stakeholderi) sa ia masuri.

Obiectiv de | Cum sa comunici nevoile comunitatii tale catre un grup de stakeholderi
invatare si sa initiezi actiuni.

Durata 1 ora si 30 de minute

Participanti Subgrupuri mixte, 5-6 persoane per grup. Pana la 5 grupuri.
Materiale Mese in jurul carora sa stea sau scaune dispuse in cercuri mici.
necesare

Locatie Sala comunéa mare

Cum Participantii sunt impartiti in subgrupuri. Fiecare grup are 10 minute
functioneaza | pentru a decide cum se impart rolurile:

activitatea?

1. Pana la 3 activisti din comunitate.
2. Un membru al unei autoritati politice (ex. primarie, guvern national)
3. Un reprezentant al unei ONG active in domeniu

4. Un reprezentant al unui interes privat (ex. CEO-ul unei companii
mari)

Dupa alocarea rolurilor, participantii trebuie sa se ,pozitioneze”.

O parte va fi formata din cei care rezista abordarilor sustenabile (ex.
consilierul primariei care vrea mai multe parcari si mai putine spatii
verzi, compania de gestionare a deseurilor care nu vrea sa adopte
solutii sustenabile etc.)

Cealalta parte va fi compusa din cei care doresc schimbari in directia
sustenabilitatii si actiunii climatice — in principal activistii si ONG-urile,
dar nu exista limite pentru creativitatea participantilor.

Dupa ce au ales o parte, fiecare parte are 20 de minute pentru a-si
construi argumentele in favoarea pozitiei lor.

Dupa pregatire, fiecare grup simuleaza o intalnire — toti participantii isi
joaca rolurile la aceeasi ,masa de negociere”, incercand sa obtina cat
mai mult din propriile obiective in fata celeilalte parti.
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Jocul se termina fie cand timpul alocat expira, fie cand partile ajung la
un acord sau compromis ntre pozitiile lor diferite.

Pe durata jocului, facilitatorii vor circula intre grupuri pentru a urmari
discutiile si a interveni cand este nevoie pentru a pastra realismul.

Idei pentru

Dupa joc, alocati cel putin 10 minute pentru o sesiune de debrief, in

debriefing care sa discutati cum s-au simtit in rolul jucat, ce au simtit ca pot obtine
(reflectie si cum s-ar simti daca ar ajunge sa faca ceva similar in realitate.
finala)

Faceti-l autentic. Inspirati-va din harta stakeholderilor si din proiectul
Alte sugestii | dezvoltat in activitatile anterioare. Facilitatorii pot ajuta la construirea

scenariilor.

Ce este implicarea comunitara?
https://youtu.be/dK-u0x770V8

Participarea comunitatii si planificarea

https://youtu.be/[DKvpzyNTQs

Afla mai multe in Modulul 1 din Toolkit-ul Digital YouProClima:
https://edu.s-nodi.org/course/view.php?id=19
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Cum sa organizezi un eveniment comunitar

functioneaza
activitatea?

Numele Cum sa organizezi un eveniment comunitar

activitatii

Descriere Participantii vor lua parte la activitati si reflectii care sa ii pregateasca
scurta pentru a organiza un eveniment local in comunitatea lor.

Obiectiv de Participantii vor invata pasii logistici de baza pentru organizarea unui
invatare eveniment comunitar, cu accent pe creativitate si auto-exprimare.
Durata 1ora

Participanti | Grupuri nationale

Materiale Pix, hartie, markere. Alternativ, dispozitive digitale.

necesare

Locatie Sala comuna mare

Cum Participantii vor fi impartiti pe grupuri nationale.

Fiecarui grup i se va cere sa creeze un material de comunicare eficient
care sa atraga membri ai comunitatii lor catre un eveniment. Acest
material poate fi un afis realizat de mana, unul digital (daca au acces la
Canva sau alte instrumente similare) sau un videoclip TikTok.

Lucrarea creativa a fiecarui grup trebuie sa raspunda urmatoarelor
intrebari:

- Cui ma adresez? (care este publicul tinta?)
- Cand si unde va avea loc evenimentul?
- Ce beneficii aduce participarea la eveniment?

Dupa realizarea materialului creativ, fiecare grup il va prezenta in fata
intregului grup de participanti.

Idei pentru
debriefing
(reflectie
finala)

Sé&-1 facem real! In faza de debriefing, pot fi abordate subiecte precum:
Céat timp de pregatire necesita evenimentul tau? Cum rezerv spatiul?
Trebuie sa acopar costuri? Toate acestea pot ajuta participantii sa
adopte o mentalitate orientata spre implementare reala.

Ce este implicarea comunitara?
https://youtu.be/dK-u0x770V8

Afla mai multe in Modulul 1 din Toolkit-ul Digital YouProClima:
https://edu.s-nodi.org/course/view.php?id=19
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MODULUL 2 - Cadrul de politici europene

EcoMisiune: Salveaza viitorul Europei!

Numele
activitatii

EcoMisiune: Salveaza viitorul Europei!

Descriere
scurta

Un joc de misiune pe echipe, in care participantii isi asuma rolul unor

decidenti in domeniul politicilor de mediu din UE. Fiecare echipa
trebuie sa rezolve o criza de mediu intr-o regiune europeana,
aplicand politici de mediu ale UE si luand decizii strategice. Vor
concura pentru a crea cele mai sustenabile si fezabile solutii.

Obiective de
invatare

° Tnt,elegerea Cadrului European pentru Mediu si a principalelor

politici (Pactul Verde European, Strategia privind

Biodiversitatea, Planul de Actiune pentru Economia Circulara);

e Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor prin
aplicarea politicilor reale in scenarii practice;

e imbunatéatirea lucrului in echipa, gandirii strategice si luarii
deciziilor.

Durata

90 de minute

Participanti

Echipe de 3-5 persoane

Materiale
necesare

-Cartonase cu scenarii de criza (fiecare descrie o problema de mediu

intr-o tara UE)

-Fise informative despre politici ale UE (rezumate ale politicilor de
mediu relevante)

-Fise de monitorizare a deciziilor pentru fiecare echipa
-Proiector sau tabla pentru prezentarile finale (optional)

Referinte in Toolkit-ul Digital YouProClima

e Resursa: 4.1. Judecata si luarea deciziilor (teme: obiective
SMART si instrumente suplimentare pentru dezvoltarea
proiectelor)

Locatie

-Sala interioara
-Mese pentru lucru in echipe

-Zona pentru prezentarea finala
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Cum
functioneaza
activitatea?

1. Introducere (15 min)

Prezentarea Cadrului European pentru Mediu si a principalelor politici
ale UE.

Participantii sunt impartiti in echipe de 3-5 persoane si primesc
cartonase cu scenarii de criza.

2. Provocarea (30 min)

(Exemple de scenarii de criza: ,Un oras de coasta din Spania se
confrunta cu cresterea nivelului marii”; ,O zona rurala din Polonia se
confrunta cu gestionarea deseurilor din plastic”).

Echipele trebuie sa analizeze problema si sa foloseasca politicile UE
din fisele informative pentru a elabora o solutie realista.

Completeaza fisa de monitorizare a deciziilor, incluzand:
- politicile aplicate

- actiuni propuse (ex. investitii in energie regenerabila,
implementarea legilor privind reducerea deseurilor)

- impactul asteptat

3. Obstacolul (20 min) (OPTIONAL)

- Dupa 15/20 minute, apare o noua provocare: fiecare echipa
primeste un cartonas cu un obstacol neasteptat sau o limitare
de finantare.

- Echipele trebuie sa-si ajusteze strategia si sa trimita planul
final de actiune Tnainte de expirarea timpului.

4. Prezentare si dezbatere (20 min)
Fiecare echipa isi prezinta solutia in 3—5 minute.
Stafful si colegii voteaza in functie de:
- Fezabilitate — Poate fi implementata realist?
- Impact — Cat de eficienta este?

- Creativitate — Include solutii inovatoare?
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Cadrul European pentru Mediu — partea 1
https://www.youtube.com/watch?v=2sNTVtadXlg

Cadrul European pentru Mediu — partea 2
https://www.youtube.com/watch?v=vMgq71SSWnM

Cei trei piloni ai sustenabilitatii
https://www.youtube.com/watch?v=SPo1Akuu6Gc

Afla mai multe despre acest subiect in Modulul 2 din Toolkit-ul Digital
YOUPROCLIMA: https://edu.s-nodi.org/course/view.php?id=19
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MODULUL 3 - Atlasul bunelor practici

Dezbaterea Bunelor Practici: Consolidarea gandirii critice

activitatea?

Numele Dezbaterea Bunelor Practici: Consolidarea gandirii critice

activitatii

Descriere O dezbatere structurata in care o echipa prezinta o buna practica de

scurta mediu din comunitatea lor, iar cealalta echipa analizeaza punctele tari
si punctele slabe prin argumente pro si contra. Activitatea ajuta
participantii sa isi dezvolte gandirea critica si abilitatile de
argumentare.

Obiective de - Dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor de analiza

invatare - Invatarea evaluarii obiective a initiativelor de mediu

- Intelegerea complexitatii eforturilor de sustenabilitate si a
impactului lor real

Durata 1 ora

Participanti 28 de participanti
2 grupuri a cate 14 participanti

Materiale Hartie, markere, post-it-uri

necesare Flipchart sau tabla pentru rezumatul argumentelor

Locatie Spatiu interior

Cum 1.Introducere (5 min)

functioneaza

- Facilitatorul va explica regulile activitatii si ce au de facut
participantii.

2.Impartiti grupul in 2 subgrupuri a cate 14 participanti (5 min)

- Echipa A: Selecteaza si prezintd o buna practica (o initiativa
de mediu de succes din comunitatea lor).

- Echipa B: Analizeaza practica, enumerand punctele forte si
punctele slabe.

3. Pregatirea echipelor (20 min)

- Team A selects a relevant best practice, prepares a brief
presentation, and explains why it is effective.

- Team B identifies possible strengths and weaknesses of the
proposed initiative, preparing arguments for discussion.
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4. Prezentare si dezbatere (20 min)

- Echipa A isi prezinta buna practica (5 minute)

- Echipa B raspunde cu argumentele pro si contra (5 minute).

Idei pentru (10 minute)

e Ce ati invatat din analiza unei bune practici?

debriefing
(reflectie Discutie deschisa in care ambele echipe isi apara punctele de vedere
finala) si raspund la intrebari.

Alte sugestii | Incurajati participantii sa isi sustina argumentele cu fapte si
experiente personale.

Cadrul European pentru Mediu — partea a 2-a
https://www.youtube.com/watch?v=vMgq71SSWnM

Cei trei piloni ai sustenabilitatii
https://www.youtube.com/watch?v=SPo1Akuu6Gc

Afla mai multe despre acest subiect in Modulul 3 din Toolkit-ul
YOUPROCLIMA:https://edu.s-nodi.org/course/view.php?id=19
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MODULUL 4 - Transformarea ideilor in actiuni

functioneaza
activitatea?

Obiective SMART

Numele Obiective SMART
activitatii

Competente orizontale: abilitati de facilitare a actiunii
Descriere Participantii vor face o simulare despre cum sa stabileasca obiective
scurta SMART pentru a putea actiona asupra unor activitati concrete.
Obiective de | Participants will learn to use a concrete and agile planning tool that
invatare empowers effectiveness of the action that is going to be undertaken and

enhance the achievement of result.
Durata 1 ora
Participanti Grupuri nationale
Materiale Masa pentru lucru sau scaune dispuse in cercuri mici, pix, hartie, model
necesare de obiectiv SMART printat pe foi A4 (cate un exemplar pentru fiecare

grup).

Alternativ: dispozitive digitale, tabla digitala.

Referinta in Toolkit-ul Digital YouProClima

e Resursa: 4.1. Judecata si luarea deciziilor (teme: descrierea
obiectivelor SMART si alte instrumente pentru dezvoltarea
proiectelor de tip ,idee”)

Locatie Sala comuna mare
Cum Participantilor li se va prezenta instrumentul Obiectiv SMART: ce este,

de ce este util, cum se formuleaza un obiectiv SMART. Se vor oferi
exemple concrete.

Metodologie: lectie frontala, lectie interactiva

Timp: 20 minute

Participantii vor fi impartiti in grupurile lor nationale si vor lucra
impreuna.

Fiecare grup va fi rugat sa stabileasca unul sau mai multe obiective
SMART legate de o nevoie sau o problema prezenta in teritoriul sau
comunitatea lor locala.
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Metodologie: invatare in echipa
Time: 20 minute

Dupa faza de lucru, fiecare grup va fi invitat sa isi prezinte obiectivele
SMART formulate in fata celorlalte grupuri.

Metodologie: educatie intre egali (peer education)

Timp: 20 minute

Idei pentru Dupa ce fiecare grup national isi prezinta ,obiectivele SMART” pe baza
debriefing unor scenarii concrete, ceilalti participanti sunt invitati sa ofere feedback
(reflectie si eventual sugestii.

finala) Punctele de vedere externe sunt valoroase, deoarece ofera o

perspectiva mai detasata si proaspata!

Alte sugestii | Spuneti-ne orice altceva care ar putea fi util.

Cadrul European pentru Mediu — partea 1
https://www.youtube.com/watch?v=2sNTVtadXlg

Cadrul European pentru Mediu — partea 2
https://www.youtube.com/watch?v=vMgq71SSWnM

Cei trei piloni ai sustenabilitatii
https://www.youtube.com/watch?v=SPo1Akuu6Gc

Afla mai multe despre acest subiect in Modulul 4 din Toolkit-ul Digital
YOUPROCLIMA: https://edu.s-nodi.org/course/view.php?id=19
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Nevoile teritoriului

Numele Nevoile teritoriului

activitatii Competente orizontale: abilitati de facilitare a actiunii

Descriere Participantii vor lucra in grupuri pentru a reflecta impreuna si a identifica
scurta nevoile/problemele, precum si actorii relevanti (stakeholderi) si

resursele din teritoriul si comunitatea lor locala.

Obiective de

Participantii vor invata cum sa utilizeze instrumente si metode de tip

invatare design thinking pentru a privi teritoriul lor si nevoile/resursele acestuia
din perspective noi, prin intermediul hartilor vizuale.
Activitatea va promova dezvoltarea unor solutii practice si cu impact in
actiunea climatica si va incuraja spiritul colaborativ si initierea
schimbarii durabile.
Durata 1 ora si 30 minute
Participanti | Grupuri nationale
Materiale Masa pentru lucru sau scaune in cercuri mici. Pix, foi standard de
necesare hartie, postere, post-it-uri, markere.
Alternativ: dispozitive digitale, tabla digitala.
Modulul 4: Transformarea ideilor in actiuni
(teme: stakeholderi si harti de stakeholderi)
Resursa 4.2 — Harta comunitatii si activarea tinerilor
(teme: design thinking pentru harta comunitatii)
Locatie Sala comuna mare
Cum Participantii vor fi impartiti in grupurile lor nationale si vor urma urmatorii
functioneaza | pasi:
activitatea?

1. Fiecare grup national va fi rugat sa se concentreze asupra
caracteristicilor comunitatii proprii si sa contureze o identitate clara.
Intrebari orientative: Cati locuitori are teritoriul?Care sunt
caracteristicile sociale si economice ale zonei? Care sunt principalele
activitati economice in care sunt angajati locuitorii?

Acesti primi pasi ajuta la crearea unei viziuni comune si impartasite
asupra comunitatii.
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Metodologie: culegerea de informatii de pe internet si din cunostintele
membrilor grupului; notarea acestora pe héartie sau intr-un document
digital.

Timp: 10 minute

2. Fiecare grup national va discuta problemele de mediu care afecteaza
comunitatea si care sunt considerate importante.

intrebare-cheie: Care este nevoia/problema pe care vrem sa o abordam
activ si sa o solutionam?

Metodologie: brainstorming, colectarea ideilor si notarea lor pe
post-it-uri, care vor fi asezate pe un poster sau o tabla digitala. In timpul
procesului, se vor crea conexiuni intre idei (de exemplu, gruparea celor
care tin de aceeasi nevoie). Se incurajeaza creativitatea!

Timp: 30 minute

3.Trainerul va prezenta conceptul de stakeholder si exemplifica harta
stakeholderilor folosind resursa din Modulul 4 din YouProClima Digital
Toolkit.

4. Fiecare grup national va fi rugat sa creeze o harta a stakeholderilor.

Intrebare-cheie: Care sunt actorii care ne pot sprijini?

Metodologie: brainstorming, colectarea ideilor si notarea lor pe
post-it-uri, care vor fi plasate pe un poster sau tabla digitala. Se vor crea
conexiuni intre notite (de exemplu, in functie de nevoi sau sarcini). Se
incurajeaza creativitatea.

Timp: 30 minute

5. Dupa faza productiva, fiecare grup va fi invitat sa prezinte pe scurt
munca realizata in fata celorlalti participanti.

Metodologie: educatie intre egali (peer education)

Timp: 20 minute

Idei pentru
debriefing
(reflectie
finala)

Dupa ce fiecare grup national prezinta propria ,harta a nevoilor si
stakeholderilor”, ceilalti participanti sunt invitati sa ofere feedback si
sugestii.

Punctele de vedere externe sunt valoroase, deoarece ofera o
perspectiva mai proaspata si detasata!
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Alte sugestii | In cazul in care un grup ajunge la finalul pasului 2 cu timp rdmas la
dispozitie, participantii pot aprofunda analiza problemei prin utilizarea
instrumentului de design thinking:

Sablonul arborelui problemei.

Tulpina defineste problemele, radacinile — cauzele, iar ramurile —
efectele.

Participarea si planificarea comunitara

https://youtu.be/[DKvpzyNTQs

Cadrul European pentru Mediu — partea 1
https://www.youtube.com/watch?v=2sNTVtadXlg

Afla mai multe despre acest subiect in Modulul 4 din Toolkit-ul Digital
YOUPROCLIMA: https://edu.s-nodi.org/course/view.php?id=19
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Idee de proiect

Numele Ideea de proiect
activitatii . I o I
Competente orizontale abilitati de facilitare a actiunilor
Scurta Participantii vor realiza o simulare privind modul de planificare,
descriere organizare si implementare a unei initiative, iar apoi vor prezenta in

mod eficient un proiect de idee.

Obiective de

Participantii vor Tnvata sa utilizeze instrumente de gandire creativa care

invatare sporesc eficienta actiunilor si asigura ca toti membrii echipei
impartasesc aceleasi obiective, inteleg rolurile si capata incredere in
ducerea proiectului la bun sfarsit.
Participantii vor exersa in mod activ competentele de vorbire in public si
de comunicare eficienta.

Durata 3 ore

Participanti Grpuri nationale

Materiale Masa in jurul careia sa se aseze participantii sau scaune dispuse in

necesare cercuri mici, sablonul Project Canvas tiparit pe hartie A3 sau mai mare
(cate unul pentru fiecare grup), pix, biletele adezive.
Alternativ, dispozitive digitale, tabla digitala.
Referinte din setul de instrumente digitale pro clima:
Modulul 4: Puneti ideile in practica
(subiecte: cartografierea partilor interesate si a actorilor implicati)
Resursa: 4.1. Judecatd si luarea deciziilor (subiecte: instrumente de
gandire creativa pentru dezvoltarea in continuare a proiectului Idea)
Resursa 4.2. Cartografierea comunitatii si activarea tinerilor
(subiecte: gandire creativa pentru cartografierea comunitatii)

Locatie Camera comuna mare

Cum Participantilor li se va prezenta instrumentul Project Canvas: ce este, de

functioneaza | ce este util, cum functioneaza.

activitatea?

Metodologie: lectie frontala, lectie interactiva.
Durata: 10 minute.

Participantii vor fi impartiti in grupuri nationale.
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Formatorul prezintda un segment din Project Canvas si intrebarea
aferenta: fiecare grup national va fi rugat sa scrie raspunsurile pe
biletele adezive care vor fi lipite pe segmentul specific.

Activitatea continua pana cand toate segmentele modelului Canvas vor
fi completate.

Metodologie: model Canvas, gandire de proiectare.
Durata: 100 minute

Durata debriefingului: 10 minute

Fiecare grup va fi rugat sa impartaseasca si/sau sa prezinte ideea
proiectului, astfel incat prezentarea sa fie clara si eficienta.

Orice instrumente dezvoltate anterior (Modelul Canvas, analiza nevoilor,
harta partilor interesate, sablonul obiectivelor inteligente sau altele) pot
fi utilizate, atata timp cat prezentarea respecta timpul indicat de
formator.

Metodologie: vorbire in public
Durata: 50 de minute

Durata debriefingului: 10 minute

Idei pentru
debriefing
(reflectie
finala)

Dupa cartografierea proiectului, organizati o sesiune de debriefing de
cel putin 10 minute pentru a discuta despre cum s-au simtit in rolul lor,
ce au simtit ca pot realiza si cum se simt in legatura cu ideea de a face
ceva similar in viata reala.

Dupa ce fiecare grup national isi prezinta proiectul de idee, organizati o
sesiune de debriefing de cel putin 10 minute pentru a discuta despre
cum s-au simtit in rolul lor, ce au simtit ca pot realiza si cum se simt in
legatura cu ideea de a face ceva similar in viata reala.

Alte sugestii

Participarea si planificarea comunitara
https://youtu.be/iDKvpzyNTQs

Aflati mai multe despre acest subiect in Modulul 4 din Setul de instrumente digitale
YOUPROCLIMA: https://edu.s-nodi.org/course/view.php?id=19
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MODUL 5 - Facilitare eficienta - echipamente digitale

"Cartierul de vis — Crearea de postari pe retelele sociale"

activitatea?

Numele Cartierul de vis — Crearea de postari pe retelele sociale
activitatii
Scurta Participantii vor colabora in grupuri mici pentru a crea o postare
descriere atractiva pe Instagram sau Facebook in care sa prezinte cartierul lor
ideal. Prin discutii si design creativ, ei isi vor exprima viziunea asupra
unei comunitati perfecte si o vor impartasi intr-un format digital.
Obiective de | - Dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa si de comunicare.
invatare - Imbunatatirea creativitatii si a competentelor digitale.
- Stimularea géandirii critice cu privire la nevoile comunitatii si la
proiectarea urbana.
- Consolidarea abilitdtilor de creare de continut pentru retelele
sociale.
Durata 2 ore
Participanti - Véarsta: 18-25 ani
- Grupuri mici de 5-6 persoane
Materiale - Smartphone-uri, tablete sau laptopuri
necesare : .
- Conexiune la internet
- Canva sau alte aplicatii de design (optional)
- Markere, hartie, biletele adezive (pentru brainstorming)
Locatie - Spatiu interior sau exterior cu locuri de sedere pentru discutii
- Un proiector sau un ecran mare (optional) pentru a prezenta
postarile finale
Cum 1. Introducere (15 min)
functioneaza

- Discutati pe scurt ce face ca un cartier sa fie ideal.

- Prezentati exemple de postari interesante pe retelele sociale
despre locuri si comunitati.

2. Brainstorming (30 min)

- Fiecare grup discuta despre cum ar arata cartierul lor ideal.
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- Ei enumera -caracteristicile cheie (spatii verzi, siguranta,
cultura, accesibilitate etc.).

3. Crearea continutului (45 min)
- Grupurile concep o postare (imagine, legenda, hashtag-uri).

- Pot desena, face fotografii sau utiliza instrumente de design
online.

- Legendele trebuie sa descrie viziunea si sa incurajeze
discutia.

4. Prezentare si postare (20 min)
- Fiecare grup prezinta postarea sa.

- Daca este posibil, postati-o pe o pagina de social media
comuna sau cu un hashtag.

5. Discutie si reflectie (10 min)
- Ce apreciem intr-o comunitate?
- Cum influenteaza social media perceptia asupra locurilor?

- Cum putem actiona pentru a imbunatati cartierele noastre

reale?

Idei pentru - Ce teme comune au aparut in cartierele ideale?
debriefin < - R ,
(reflectieg - Cum reflecta acest lucru preocuparile noastre actuale in materie de
. rxy mediu si sociale?
finala)

- Cum putem contribui la imbunatatirea propriilor noastre cartiere?
Alte sugestii | - Luati in considerare invitarea unui urbanist local sau a unui lider al

comunitatii pentru a oferi feedback.
- Creati un colaj cu toate postarile si afisati-le intr-un spatiu comun.

Ce este implicarea comunitatii?
https://youtu.be/dK-u0x770V8

Aflati mai multe despre acest subiect in Modulul 5 din Setul de instrumente digitale
YOUPROCLIMA: https://edu.s-nodi.org/course/view.php?id=19
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